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違反例で強力な対策 


採 rll することになつた。 

これは、 いわゆる交通 

殺人ゲーム(「デスレ—ス」 

と「モンスタ—」)が社会 

問題化したあとで、それ 

らの機械の例から再び m 

気用品取締法違反が表面 

化し、 通商産業局資源ェ 


ネルキー庁から JAA に 

対し IV 情聴取がなされた 

ため開かれたもので 、 A 

M 部会での各委 a 会を合 

同して開かれた。 

席|;、窀取委(1会の伊 

東芳男委 U 長( ㈱ •二共) 


に努力してきているが、 

現英はまことに遗憾な状 

態で ある。 抜本的な対策 

が ^まれる」と 現状を指 

適し、 抜本的対策のひと 

つと して、 同委 n 会の小 

岛幸也氏(昭和遊 R 1 機械 

㈱ )提案による JAA 独 


化し、通商産窠局資源エから 「 m 取法遵守のため ㈱ )提案による J A A 祉 

から、屮 y 申込締切は昨 

® 年より^^ くな り、セ 

ニノ J ノ^^ 月十五□こ^切る。なお 

テ—マ「豊かな遊びとの遭遇」 中込みは中込杏と出 6 S 料 

全：：：本遊阅協会 (JA n 十八 n から -. n 問、漱が JAA I: 屈けられてい 

A ) のシヨ—委贷会(委京晴海の S 1 際 My センタなければならない。問い 

|1長=屮村稚哉氏.§ナ|ビル泶館で|»]かれるこ合せ先=0<〇三)四〇 

厶コ)では、五月二十江と11なり、柬綰設定で出七—八七一一、全 H 本遊 


A ) の シヨ— 委貝会(委 

|1長=屮村稚哉氏. ㈱ ナ 

厶コ)では、五月二十 rL 

n に柬.¥商工会議所で常 

任委员会を Ilf ] き、第十六 

NA M シヨ— の開催要 M 

の大綱を決め、次に六 H 


r : 十八 n から -. n 問、泶か JAA I: 屈け广 

京11, * f 海の S 1 際 Ky センタなければならな|\ 

I ビル^館で開かれるこ合せ 5 fc=tt <〇ご 

とになり 、 ui 館設定で出七—八七一一、< 

® 募集規定は次のとおり、^協会 . If 務；！|。 


昨^と比べかなり厳しい 

ものになつた。 

第-に、出展規定を厳 


ハ n に^ 門委：：：：会を [ if ! き、 密 [: して、 問 JKj の起らぬ 


出展^集要綱など細郜に 

わたつて検討、決定した。 

その結果、第卜六冋 A 

M シヨ—は、 「 S かな遊び 

との遭遇」を r — マ!- i 4 - 


格凋. oi い AM シヨ—をめ 

ざす-方、 出展は JAA 

会 nl : 限定せ ず、 非会 H 

も出展できるようになつ 

』こ。二 1 1 こ.^り-: 


なお M 示小問では、メ 

ダルゲーム閱係が[ X 分さ 

れること、会堝への入埸 

料は三^円になったこと、 

一般人埸は二 4. HU 限ら 

れることになつている。 


の「龙取登：： S : 制.,を発 
足させることで、被しく 

甫取問題に纣処すること 

1:なつたもの。 

「茁取登録制」の il . ハ沐 

的な手続きや運営につい 

ては VE 取委： S 会で検討さ 

れることになつているが 

この制度により「どのメ 

—ヵーのどの製品は電気 

Iti 品取締法による認可を 

受けているか」が容 yl : 

判明すること(:なり、無 

認可などの同法違反(:つ 

いては、 JAA から遠 rx 

通 7-*? をするなど敝しく纣 

処 できる。 

具(^ 的には、 それぞれ 

觅取法による認可を受け 

た機沌別の文? r のコビ| 

を、 JAA にて受付け保 

存 しておき 、 JAA に IU ] 

い八：：わせた機械について 

登録されておらず違反例 

となつたものについては 

これを a;nj ll 通 ； 1 r する、 

といぅシステムが決って 

おり、違反例をこの S ? 界 

から一掃するために、こ 

の制度の内容を^めるこ 

とが期待されている。 


載集 

掲募 

でを 

号ジ 

日 I 

15セ 

月 7 

7 メ 


本紙はきたる7月 15 日号で 通巻 

I 〇〇号を迎ぇます。これはひと 

ぇに 愛読者 各位、関係^ 各位の ご 

|¥情のたまものでございます。 

さてこれを機に一〇〇号にて、 

みなさま方の 本紙へのメッセ— ジ 

を掲截いたしたいと存じます 。 A 

M 衮界の正常な発展を願い、その 

ために貧敝する 本紙へのご 感想、 

ご希望をお ^せ 下さる よう、 お待 

ち申し上げております。 


① ご寄稿(原稿)の分 M = 二 

〇〇字詰原稿 ffl 紙一枚稅度。 

② 原榀締切=1応六月二十八 

n とさせていただきます。 

掲敝分1:は薄謝進呈。 

寄せ下さい。 


全日本遊 g 協会 { JA 

A ) の AM 部会(部会長 

=中西昭雄氏 •㈱ タィト 

1) では、 五月 三十日、 

タイト—会議室1:て「合 

同委 H 会」を開き、 til 次 

ぐ 電取問題1:対して協会 

独 c の「電取登録制」を 


:：6お「会：：：：」は① lie : 

/1 MIW 在協会 U でぁり 

則会代納人済みのもの 

②-バ Z ： 三4-=までに 

笑中込^を協会1:提出 

乂理 IV 会の承認を得て 

U 資格を得たものに限 

n ている。また 

一の出展につい 

—委 U 会で桁査、承認 

いぅ手統きがぁる。 

粥二に、^々規模が大 


小間(三^><三1/1|)厶石 

十二万八千円、非会 ㈡ 

五 万円、 面 m 削 二 平 

W あたり)会12八干八 
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今日的感覚のフ 1 J ツバーです 
メカニックとエレクト□ニク 
スの調和をめざしました。 


わかりやすいフィチャー、が皆の人気になつています。初級クラス 
の人でも、フリッパーのベテランの入でも、誰にも楽しめるフリッ 
ノ x —です。 


バーサ ルのフ 1 J ツバ ー 


とつで障害物入りに 
ます0 * 
は9枚まで可能 


好評の オール 上部メンテナンス 
TV テーブルのスーパースター 


英文ではなく和文が出てきます。 

2人用で画面が反転.グタテ型画像 




ーフル•バルーンサーカス 


ーバーブレイク 


ーバーブレーカー 


職 


溪溪溪缀溪溪溪溪溪级狭织 


说藤 JAA 会長、桝九州 ショー 委颺長，中村 JAA 副会* 


上の写具はテー 


東京 （03)843 — 2037 大 
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と信頼を拷 


写真上は任天重 


•外 •シ •• 


ャバン 


写真上は友栄、 
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ブ J を紹介。 ㈱ 力 
日本娯楽 機 ㈱ 、日 
㈱ 、関東娯楽工業 

リエンタル興業、 

コはそれぞれ最近機樋を 
展示していた。 


乗物機の分野では明昌 
特殊産業 ㈱ が中型、小型 
の実物展示をする一方、 
ことし建設予定の大型機 
械「ル—ビング•コース 
ター」をパネル紹介した。 

㈱ 友栄はバツテリーカ 
I 展示のかたわら、中型 


任天堂レジャ— 


「ォセロ」初公開 


Inlw ••小会で ifi も多い出 
品機械は、：：：ド大流け屮 

のテーブル fflj . 1-:テ—ブルゲ 
丨ム機で、人気の,-»-1いブ 
ロツクくずしをゲーム内 
容としたものから、いわ 
仂るサーカス ； K — ムを勺 


奍としたものが 多く 、㈱ 

ジャト レ、 日本物産 ㈱ 、 
デ—タイ—スト ㈱ 、 ㈱ 夕 
イト —、㈱ エスコ 貿易、 
㈱ ツムラ、パ—リ—サ I 
ビス ㈱ ' 日本パ—リ—電 
子 機器 ㈱ 、 アイビ—ェム 


1; 



ミニ•バル—ン 


多様化する乗物機 

大型も小型も全 


地方ではまずまずの成果 

西 n 本ドリーム赌紫 ㈱ {本社=北九脱模の AM ] j « i 「：本娯架機器唯踅 W 
州.11小^北 K 浅!? f . の九の十./ I .、 o 〇：.小会」が llflfft : され、後援した 1 t = 本遊 
九一二— ilfi ーーニ八八叫)の桝保社長 II 協会ならびに協幻した約 N 卜社の出 
を委員長とする「九州ショ—#： E 会」肢社の55乃により、地方としてはまず 
の1£漼で、小れの两：：：本総合展一.小埸|:まずの成^をおさめ, , | , ,展各社もそれぞ 
て六！！ r 〗！ n から二：：：問、 ife '/ J では M 大れ話題の新機補を被踩した a 

この展示会は、地元の見受けられた。 出して、広くアビ—; U す 
会合「九州アミユ—ズメ しかし、出展社では同るなど' IM 1 ショ—を^り 
ント協会」(代表桝保氏、シヨーのために ii 祈作を k ! f ようとするところも 


会合「九州アミユ—ズメ 
ント協会」(代表桝保氏、 
会員約三+社)が発案し、 
全：：：本遊園協会 { J AA ) 
が後援するといぅ、実質 
JAA ベースで進められ 
たもの の、 企画、調整、 
準備が卜分で なく、 短期 
間で開 fi まできたため、 
JAA 、-- Hm の AM シヨー 
には規模、 内容において 
たしか1:兒劣りする点が 


名く、後^の J A A とと 
もに、九州地方へ人きく 
口献した。なお出 B 小1111 
(.: 閲してはあらかじめ決 
められたル|ル(:上り、 
. I '. MW 社でまとまつてい 
たはずであるが、^際の 
ところ ^ ••小で数社の 
垧減があり、小 llllayj り 
も■社^/ /JII するなど、出 
展社数の变泐があつ /:: t 
ぅ (: !ri 受 It られた。 


開会式、「懇親会」 

開会式は wn の六月べき、 t -: 催荇の桝保氏があ 
=午 flff 十時から、会場入いさつを述べ、 JAA 会 
|]付近で、関係行の M */ j -- 長遠藤氏ならび!:副べ•ム按 
る中 tr なわれた。 中忖氏から「袋界の発⑻ 
谢九娯 fiy の平岩社長のため 1 :盛り k .( f /- い」 
(: よる開会あいさつに^との nl ! 辟が述べ〇れた 


このあと祝 m が被 yi ? さ 
れ、テーブカツトととも 
に開会式は終了した。 

また一二 n の夜は、同シ 
ョー l : m まつた装界閲係 
汽のため1:「懇親会」が 
開かれ、-:•マ H 人ほど参 m 
して、なごやかな立食パ 
丨テイーとなつた。 


フリッパー生産をアピー 
ルした。第一弾「ハ—ド 
ロック」に続き、多くの 
フィーチヤーを加えた新 

型2 P フリツパ—「ヘラ 
クレス」がそれである。 
なお同社から、新型四人 
用メダルゲーム機「数当 
てゲーム」が出品され注 
目されている。 

阑こまや製作所は從来 
のアーケードゲーム 機に 


淋、淋ナムコ、 ㈱ ウコー 
コ— ボレ I シヨンがそれ 

ぞれテーブル型での從来 
の路線 h の wfrr 版を出し 
ていたが、任天堂レジャ 
I システム ㈱ からの rr 製 
|||1||テーブル型丁：>ゲーム 
機「コンビユ—タ ー. 才 
セロ」(:大きな関心が ! fe 
まり、 さながらこの w ;]< 
会は In ] 機のための発表会 
ではない か、 という 1 ?ま 



ctffl の広さを 


大•仲 ifu ブ 


スを強調していた。 

テ—ブル®以外の丁 
ゲーム機では、 ㈱ タイ 
—が詁題の「スぺース 
オ ーズ」 を出品、人 rl 
矩めたほか、 W 3 ナムコ 


で関心を集め、展示会は 
初めての ㈱ イケダはバツ 
テイングマシンを披露し 
た。またバツテリーカ— 

の日邦産業 ㈱ からは新製 


㈱ ホ—ブはモノレ—ル 
式の中型「ジェットヘリ」、 
豆汽車「レッドアロ—号」 
などを出品、注目を集め、 
信水貿易 ㈱ はキヤタビラ 
I シリ—ズの中型「ガツ 
ツタンク」と小型「アス 
卜 U ン」を披游して注 H 
さ.^てハたり 


ング」一号、二号を展示。 

キクチハンドメイズエ 
業 ㈱ は新型「ヘリコプタ 
—」で注目を集め、併せ 
て荥洋娯楽機 ㈱ の 「N A 
SA 」 を出品。大倉産業 
㈱ は動力なしの「ギッコ 
ン木馬」を,^25、大きな 
閱心が寄せられて いる。 
なお加藤鈑金工業の rr 製 
品は「戦斗機」だつた。 

以上のほか ㈱ 東亜 自動 
電機製作所はパルスマシ 
ンのパネル型を出品 、㈱ 
フジコロムはパブコ製品 
などを展示した。 

総じて出展者の意気込 
みがいかに大きかつたこ 
とを、 以 h の出品内容は 

•!» スフー i - ) » »、 I u 


た。また関東娯楽工業 ㈱ など同機柿三占^ 
は m 気を用いないプライ 以上のほかに： 
ズマシン「出世すごろくでは日本物産 ㈱ 、 


は同社製 


の発売に人るた 


テ— をくわえると 

ライ ズ マシン。 


ム機について注目され 
のは次のとおり。 


日本娯楽機 ㈱ の 

—1 H — 


べンジヤ 1 J を出品。セ 
ガ社から出品された同社 


フク®か 
など、枨 


デリ — S 
丨から昭 


和遊阅機械 ㈱ の「マッハ 
22」など、バーリ—サ— 
ビス ㈱ から マックス •ブ 
ラ ザ— ズ ㈱ の「.シエ、-、、二」 
など 、㈱ カワクスから「パ 
チポットー〇〇」 など、 
任天堂 レジャー から「フ 
ァンシ I ボール」など、 
加藤鈑金エ窠から玉福産 
業の「才—ブン ロック」、 
㈱ 関西精機製作所から 「V 

12ス—。ハ—力—」など。 

また各 fl クレ—ン、景 
品落しゲーム機が オリエ 
ンタル興業 や、 ベンドジ 
ャ パンなど数多くの小間 
からいろいろ出品されて 
いて多くの関心を呼んだ 
よぅだった。 




































































(5) 昭和 53 年 6 月 15 日 


ゲ ー ムマシン 


【全面広告】 



• 15日 




商標登録番号第1227204号 


1，500万人の愛好者のいる 

オセロゲームを 
_ コンピューター化した 
テーブル型テレビゲームの決定版です。 


コンピューターを相手に 
オセロゲームが 楽しめます0 

參見やすいモスグリーンの美しい画面 
參ゲーム時間をデジタ ル 表示 （ 時間調節可能) 
•扱い易い操作ボタン 
• ゲームの進行はテレビ画面に文字で表示 


コンビューター 「オセロ®」（業務用）の名称は、商標登録権者 
との独占的契約により使用許諾されています。 


本 社亍101東京都千代田区神田富山町22 0(03 ) 254— 1647( ft ) 

巴屋ビル4 F 

京 都〒605京都市東山区福稲上高松町60 O (075)541-6111( ft ) 
名古屋〒451名古屋市西区寂下町29 0(052)571-2506( ft ) 


☆寸 法 

巾800 X 奥行500 X 高 600 mm 

☆重 量 

スタンダード 

37.2 kg 


デラックス 

38.7 kg 

☆使用コイン 

100円硬貨 


☆消費電力 

53 W/H 













演 

奏 

者 


に 



頭長選雋 '紺 > 

相をば一中合 

四中浪話と次 異動|； 
七岛速もにのな動のお 


発20円景品は\ 
庁指導の範囲内ノ 


〇実用新案 （5 卜158550出願済） 〇風営対象外 


ー ゲツトライン 側面図 


15人用新発売 

(横幅5,600%) 

本檐の特長 

本7シンは景品自体か廻転板に渠 
って回酝しながら石からをに移動し 
て行<二重回転方式て射擊の面白さ 
か倍加され5す。巨射擊によって落 
下した景品はコンペアーに乗ってお 
客様の手元迄目動的に運ばれ、人手 
もはふ•けます0 



あかる< サック/\ランて庶民的なふん囲気か身上運営はと< 
にキメこまやかな配應を必要とします景品はある程度とれてこそ面 
白< 人気も持続します 高額商品やタバコなどていたすらに射幸 

心をそそるのは蛇道て自殺行為てあるばかりか法にふれます運用の妙と 
適切な立地2台 • 3台とセツトにすればクンと迫力增大客か客を 
呼んて苞の名所に…心ふれあろこんな店を一軒いかかてすか？ 
V お手伝させて■きます。 


月20日 


ル曾 （03 卜 438-0777 


ジュークボックスによる 

ベストヒツト 10 (セガ社提供) 



A 


al 1 ^ 

^5 



•15 日）発行 


ケ—ム 


昭和53年6月15日 


ローセン社畏)が出展、 
「セガビジ ヨン」に 関心 
が m まつたほかロックオ 
I ラ社製 ii-rr ジユ—クボ 
ックス「四七、テー 
ブル型 TV ゲ機「シ 
丨ソージヤンプ」などを 
展示し大きな反響を呼ん 
だ。 

とくに「セガビジ ヨン」 
に関しては、 H 本では初 
めての展示だけに、同本 
社から市埸開発部の金子 
部長らが応待に参加。大 
いに盛り上げ、かなりの 
反響を得た ことより、 今 


会 

示 

M ; 

か 

総 

連 

観 

日 


:=1本観光旅館連盟(本 
部=東京都田区丸の 
内)では五月三十 nl :、 
兵庫県豊岡市の豊岡市民 
会.館1:て総会を 開き、 併 
せて観光旅館で用いられ 
る各種設備、機械の展示 
会を開催した。 

ぅち AM マシン関係と 
しては ㈱ セガ•エンタ— 
ブラィゼス{本社東获、 




£ 


査資格」が必要となつて 
いるが、その^格を得る 
ための「昇降機検奔資格 
53会」が今年度は、 


洧マシーン総八：：博多= 
福岡 rfj 傅多区美野岛二の 
四の 六、 高野 ビル、 0 (〇 
九二)四七三—七九七七 
平山博文社長。 

f 事務所^^ 


新会社設立 


は次のとおりで、 sfrr 
番号は六月十五日か 

無市南町一の十二の 
〇 ( 〇四二四)六七 


U ひとと大阪で開かれる。 
て身を この受111希望者は七：：！： 

"気を二十五日までに wn 本昇 
8费安全センターへ奇ふ£ 


の業界は 


原理患 
位 山 
哲也 
辺 W 知子 
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最近のブ I - :诤 (/) 進歩は実に素 
喑しい。目を見張る思いである。 

外国製、国産を問わず、その充実 

•ふりは、まさにこの業界が、着実 

に一つの産業としての地歩を確立 

しつつあることを示唆していると 

見ること•かできる。 

こうした機械の充実する一方、 
業界にはさまざまな雜しい問題が 
山^みしている。「メダルゲ—厶 
機と子 (ft の問題」といったオペレ 
|ション h の基本的なコンセブト 
にかかわるものか6、最近では、 

n 丁スレ—ス」問題まで、いわば 
業界•か、地域とか環境といか1」纣 
応し、協調しあってゆくかという 
業界存立の基本的なソフトウ r ア 
の在り方について、厳しく突きつ 
け、 rnt 問いかけである。 

他方では、業界内部の問題、例 
えばそれは 、 「F •1 J「Z マシン」 
に象徴される n ピ—問題にはじま 
リ、あいつぐ電取法違反問題、睹 
博問題' あるいは、ますます熾烈 
化するロケーショ、ノの獲得競走、 
ひいては経営悪化にとなう倒産 
というふうに、業界独自の一種の 
モラルとでもいうか、ごく常識的 
に守、 X - れなくてはならないこと、 
努力さるべきことがらが、いとも 
かんたんに私達の業界では目下の 
ところ、見失なわれ、不確かであ 
る。こうしたいわば無佚序な情況 
は、業界が真に独自なものとして 
確立されるまでに当然起リ得る混 
乱期•たと規定する人もいる。こう 
した混乱の中か6、業界の本来あ 
るべき姿というものが鍛えあ1/6 
れてゆくのかも知れない。 

業界の底は広がリ、柄 - b 厚くな 
つた。今さ、づ、後退も消滅もあリ 


得ない、どこまで b 突き進むしか 
ない。 方向 づけをし、 統率してく 
れる人が誰かあるのではないかと 
いう期待•かしばしば口にされる。 
しかし、私は、誰かあるのではな 
く、 あるのは、業界全体の流れの 
中か6、おのずと生ずる力の論理 
によつてし か、 何事も起リ得ない 
し、 方向(*1-けもなされないと思う。 

さま•さまな事件が起り、さまざ 
まな問題•かこの先も行く手をはば 
むと思う。そうした事態に、裳界 


今年の ATE シで、 PSE 
社(米国、ブロ：ン T ゥト•サボ— 
卜•エンジニアリンブ社)が、出 
品した「ゲームツり—」といぅ名 
の TV ガンゲ—厶機が、ちょつと 
評判•か良かつだといぅことである。 
わ•か国にも、去る三月か、 r 四：！：：に 
かけて輸入され発売された。余談 
になるが、この PSE 社は、「バズ 
I 力」 n ?: サートパト □1 ル」など 
を製造したメーカ I として知6れ 
ている。わ•か国では、あまリ耳な 
れたメ I 力—ではなかつたが、パ 
ズ—力はたいへん評判•か良かつた 
し、このゲー厶と同種の内容のも 
の•か、タイト—か6「クロスノァ 
イア I 」として発売され、これも 
単純なゲ—ム内容の中に、スピー 
ド感にあふれ、またいくつかの n 
ミカルな要素•か加わつ t ゲ—ムと 
して広く人気を博した。私たちは、 
この PSE 社の製品には、「バズー 
力 」 n 丁ザ—トパトロール」夕|ム 
ツリ I 」という順で接したわけだ 



分る•か、必6ずしも高価な機械が 


しばしば登埸する。私自身.この 

ブ q 馋•かどれほどすぐれ t もの 
であっ t か、今もなおその評価は 
変えよう•かない。 b ちろん、十斤 
年も£ 1 の 6 のだから'技術的に 40 、 
またゲ—ム内容にしても、今 n の 
それと比較すれば話にな 6 ない。 
n ィル•か焼けたり、!!«準がすぐ犴 
ったり.というトラブルは日常茶飯 
If であった。しかしな•か、 r 、 往時、 
ゲ—ムコ—ナ I •か「ガンコ—ナ I 」 
と呼ばれていた 1 }?実か 6 も頮推で 
き 6 ように' このガンゲー厶は欠 
かせない主没の一つだった。 

セガ「•シャングルガン」などの 
ほかに b 、もちろん、アメリカ製 
のすぐれたガンゲ—ム機は数多く 
作 、 r わた。「ガンクラブ」「力—ニパ 
ルガ、ノ」「アポロム—ンショット」 
「ボナンザガン」「スブークスガン」 
「ワイルドキングダム」等々で (te 


こうしたいわばフルサイズアツ 
ブライト , y の避 fj メカニカル式の 
ガ、ノ >— 厶機では、ミツドウ丄イ 
社「ワイルドキ、ノブダム」•か、わ 
が[51に炙| 1 !:に輸人さわた最後のモ 

デルであつたように私は記憶して 
いる。以来、この式のものが、米 
ra で大 lit に作、 r れたとか、わが [61 
に人つてきたという情報はない。 

当時、わが [ K 1 は、中村製作所「レ 
—サ I 」、関西^機製作所「インデ 
ィ ./ L 〇〇」、セガ社フンプリ」 
といつたドライブゲー厶機を発端 
とするアーケードゲ—ム機(主と 
して' ドライブ^、飛行戰關とい 
つたシミ a レ—卜•か中心であつた) 
が作り出され、その後、メダルゲ 
—ム機、ついで TV ゲ—ム機へと 
時代は移つてゆくことになつた。 

これほど很強い人気と、伝統の 
あつた系譜のガ、ノゲ—ム•か、そゎ 
作られなくなつ A : 理由は一体 
なんであつたろうか。 

さすがにセガ社 「> p ングルガ 
ン」が现在、カクシャゥとして現 
役で稼働している姿を W ることは 
できないが、「ワイルドキングダム」 


6。(セガ社は、コンタノヴ iu ガン」 
に引き統き「スベ—スエース」と 
いう機閱銃を作つた f 

こうした往苹のすぐれた tl ンブ 
—厶機は、モ—ターとチ II ン、 
ソレノイドとリレ—の組 Awn せで構 
成されていた。あ T ゆる機構は、 
こうした電動メカニカ) U 式で作動 


など ( i 今なお現役組を見ること•か 
できる。メカニカルに作動するこ 
れ6機械が今なお作動していると 
は、実 ( r 驚くべき耐久性である。 
もらろん、 W 理してお6れるオペ 
レ—夕—の方の^労はあろぅ•か、 
入念に手人れをし、摩耗した」部品 
類を15生交換すれば、十分使 ffllr 
it えるわけである。つまり、こわ 
e は、それほど文夫に作6れてい 
る。「ワ V ルドキングダム」がわが 
ra で発充された時、その値段がず 
いぶんと高か「たことを覚えてい 
る。おそ 、 r く、これはど入念に、 
丈夫に作るためには、原価もかな 
リ高いだろうということは容易に 
理解できた。製造に n ストがかか 
るか、ら、値段が高いという理屈は 


「ゲ—ムツリー」が出る前に、 
昨年来、ミツドウ1ィ社は、 n 丁ザ 
I トガン」を発売し广」。またセ•幻 
社は「わーツンガン - を発^しと。 


売リヒげが良いという理屈には結 
びつかない。オペレータ—は、高 
価だし、売リ上げ•か必ずしも購入 
価格に見合うほど得られないこと 
を承知のうえで「ワイルドキング 
ダム」を購入した。かれは、「ブ— 
厶 n — ナーには、こうした風格の 
あるガンゲ—厶機•か是 S とも必要 
だ。立派なゲ—ム機を自分は欲し 
い」といったいわばかれの信念の 
ようなものが、この高価なガンゲ 
—ムを買人れるインパ9卜になっ 
たはずである。 

しかし、こうした一生 b のと決 
めこんで買われる機械は、概して 
メ—力—にもオペレータ—に fo 経 
営的メリットをもたらせないよう 
だ。人件^の高騰などで、メーカ 
—サイドの製造コストは、ますま 
す上ってゆき、とて fa オペし 一 -9 
—が信念に頓って買いこむ範囲に 
は収ま6なくなっ t ように思う。 

こうした n ストアッブに伴なう 
要素の外に、いろいろの新しいゲ 
—ムが作リ出され/ r ために、かえ 
ってこの手の‘カンがあまり目立 t 
なくなつ t こと b 卜分考え、 rn/c 。 
高価な割 ( r 概して収益性が高くな 
かつ t ことが作られなくなつた最 
大の理由ではある。 


これ6 は、 いずれも「ゲ—ムツ II 
—」と内容は大して変わらない。 



させていた。 



根強いガンも消滅 



TV ガンゲ—ムは今 


それ f わ W 一 坏、知患を— 

め、 力を結集して、たじろぐこと 
なく正しいと思ぅ方向に努力し、 
守つてゆくしかない。も U や-人 
の、一社の論理、エゴが t 界を引 
つ張るといぅ n * f 代ではない。混乱 
の中か、 b 、 確たる秩序が、今、新 
しい時代へと様変わりしているの 
である。引戻すこと b できないし、 
誰も行手をは•はめない。業界は今 
まさにこうした状態なのだ。 


私はなぜか 「V —ムツ M I 」 
を見た時、一つの感動を党え. L 」。 
ゲ—ムの内容は、数袖 M の動物が、 
木立か6木立へ、あるいは野原を 
かけまわるところを、銃で犯って 
臀つというお馴染みのガンゲ—厶 
で、標的に応じた点数が加^され 
てゆき、ハ、ノターの連れて来 t 犬 
を誤って^つと滅点される。こう 
し^内容には特に? / f しい特徴は W 
6れない。 

こうし t ガンゲー厶は 4 : Fr か、 X 数 
え切れずに作、 b れてきた。古くは、 
tz ガ社「：ンヤングルガン」、逸品と 
して記憶に残っているミッドウ J 
イ社「ワイルドキングダム」など 
である。こうし/ T 勅物を銃で^つ 
ハンティングゲ—厶は、次々と出 
てくる抽象的な的を®い^つ9 — 
ゲットガンと並んで、 4 a 典的な•力 
ンゲ|ムであ6。私は'この卩3 
E 社「ゲームツリ IJ •か、将来、 
ミツドウ1イ社「ワイルドキング 
ダム」と同じように、ガンゲ—ム 
の逸品として語リ伝え6れ6かど 
うか U 知、 r ない。ただ、私はこの 
「ゲ—ムツり一」を見た時、すぐ 
ミッドウ-イ社「ワイルドキング 
ダム」を速想し、と同時にこうし 
たガンゲームが脈々と一つの系 M 
を形成し続けてきたこの延長線 h 
にこのゲ—厶機•か位^づけ6れる 
ことに気付いた時、一 ft ! の感勅を 
覚えたのである。 

昔を懐かしむ1界人の話の中(: 
は、セガ社「ジヤングルガン」 
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パ 1 J ー スロツトの最高傑作// 
ほかバリース□ツト璧窗にあり 


テーブルプ D ツ9 


1人でも2人でも ゲームが でき 
ます。 

このほかテ ー フルマイコン等 
取扱つております。 


ASIA ルーレツ 


お客さまが投げるルー 
レツトガ楽しさが一層 
加わりました。 




ヒックニュース 

近日発売予定 

追加基板 

単純な TV フロックか、基板を1 
枚追加するだけでゲーム内容か 一 
段とおもしろ<、高度になります❿ 
このゲームには 画期的な 「ミ U テ 
U —フ□ック」が含まれており、 
また/ \ ー フエクトメーター回路も 
設定されて（メーター端子1钉)い 
ます。 

いたずら防止 TILT 基板 

I C を使ったあらゆる機械に簡单 
に取付けられ、圧電によるいたす 
5ガ起ると全電源を切ってしまい 
ょ す 0 

詳細は当社まで 一 


_/MV チ 
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ケ ー ム 


M 避けられない高度化^ 


0丁>ロジック活用<^ 


t 、 愐烙も、射台と91ゲット部 
を別ユニッ トと したため(実際に 
は連結 さわて はいる) に、 安いと 
いうわけにはいかず、また多少広 
い設諝面^を必要としたことも原 
因として考えられる。 

このように fa てくると、こうし 
たアツブライト型ガンプ—ム機は、 
完全にア—ケ I ドゲ—厶機の中に 


確 t る b のとして—権してきたと 
いえそ、つである。これか、 b 、 ます 
ます面 n く、® fi な動き^ ft 掛け 
を 取り 人れ t ガン b —ム 機が、才 
ベレ—9 I にとつて手頃な flft 段で 
!«:に送リ出されることにな<3だろ 
う。 大いに楽しみで ある。 


ゲ—ム機の箸しい進歩は、この 
ゲ|厶機にとどま6ず{ガンゲ— 
厶は、言つてみれば遅きに失した 
観すらあるが)、 ( fee ゆるゲ|厶機 
にわたつている。 

米 [ H 1 アタリ社•か TV ゲ—厶「ポ 
、ノ j を作つたという情報を聞き' 
晴海の 「 AM ショ—」^このポ 
ン」や「•カッチ V 」を見た時、一 
種異様な、興餚と新鮮な感動を党 
えたものである。ゲ—厶機として 
の未完成さと、単純なピンポンゲ 
—厶がそのゲ—厶内容の中心であ 
つたことなどから、これ C 体がゲ 
—厶機として大成功を得るだろ、つ 
とは思わなかつた。しかし、そう 
したこととは別に、エレ〇トロニ 
クス技術が、いよいよわれわれの 
業界にも押しよせてくるだろうと 
いうことと、ブラウン管と口：ンッ 
クの採用でこれまで考え、 r れなか 
つた技法とコンセブトが確立され 
るだろうということに対する感動 
であつた。 

多くの人達は、このアタリ社の 
「ボン」の出現を、一つの新しい 
ゲ—ム機としてとらえていた。際 


物と か、 海のものとも山の fo のと 
もつかない未知なるものの様相を 
それは呈してい t 。 ちょぅ ど、私 
達が v タリアンクレーンに接し t 
時のょぅに。それは言い換えれば、 
一つの新しい系譜、 つまり、 ピン 
ボンゲ—厶をテレビブラウン管を 
利用して遊ばせるゲー厶以外の何 
物でもないという評価で あり、そ 
れ ( C : 加えて、他の遊びもすでにい 
くつか用意されているというにす 
ぎなかつたか6である。この「ボ 


ン」は無限の可能性を具休的に呈 
示したものである点は概念として 
理解し得ても' それはいっこぅに 
現実的な実感を伴なってはいなか 
った。 

この「ボン」の出現は、二つの 
方向を呈示したものであった。一 
つは、全く新しい n > セプトのゲ 
I 厶を削造する可能性の呈示。す 
なわら、從来のエレクトリック•メ 
カニカル方式では到底考え6れな 
い#きをする動作を前提とする b 
の。二つめは、従来のゲ—厶櫟を、 
この□•シックとブラウ、ノ管の技法 
に^き換えることで、ゲ—厶内容 
のグレ—ドアッブと、故障頻度を 
低減させ、併せてメンテナンス上 
の画一化、レスボンス特性の向 h 
を図リ、その K 製品の n ストを低 
減させる可能性であつた。「ボン, 


どぅもこぅした一時期に、アタ 
リ社(1、ゲ—ム機として完成品に 
なるためには、いかなる要素が必 
要であり、ま广」、何•か大切かとい 
ったノウハウを吸収していったの 
ではないかと推寮され6。こぅし 
てアタリ社は、それまでのピンボ 
ンなどのボ—ルゲ—厶から 一 te し 
て、「トラツク10」を発表する。ハ 
ンドルをつけ、アクセル、ミツ V 
ヨンギアをつけたドライブゲー厶 
であつた。ドライブゲ—厶はそれ 
まで、前述し^とおリわ•か IHI の7 
—ケード- & t 金時代を築いた卞•役で 


の出現には、この二つの可能性•か 
混在しておリ、多くの人達は、前 
者の nT 能性に注=し、あるいは理 
解していと。 

アタリ社は、「ボン」「力 '7 チ”」 
に続き、「リバウンド/カドフポン j 

「ワ—ルドカップ」^を次々に発 
売し、「スべースレ—ス j へと絞い 
た。わが1^で^、セガ社「。小'ノト 
门、ノ」、ワイト—「エレボン」が発 
1.-冗 rr : れ、タイト—は^今 J 絞 j、n ノ 
ビス/ J ' y プ J 「け , 7力—/バスケッ 
トボ—ル」等々•か売り出 rr れた。 

(夕 v 卜—ち「ア又卜 n しース」を 
発売している)。 

こうした T V b I 厶の先駅的 f - 
デルは、 K > •小ン A か-,ニスとい 
った現実のスボ—ツをゲ—厶機化 
する方向と、併せてプ|フウン^と 
口 V ックという新技法 { r 採 ffl する 
両者を旅ね備ぇていた。これ、 b ゲ 
—厶機は、この限りでは一応の成 
功を収めたと兒なされはした b の 
の、とりわけ大成功という評価は 
下されてはいない。つまリ、ブラ 
ウ、ノ管とロジックの訢技法•か成功 
し^のか否かという評価と、テニ 
ス P ピンボンといっ^スボ—ツの 
ゲー厶機化が成功したのか否か、 
という二つの評価要索•か^在して 
いたために、そのいずれ b •か純粋 
には抽出され得なかつたためであ 
る。 


あつた。セガ社づランプリ」中 
村「レ—リ I 」関•内粘機「インデ 
ィ _/ L 〇〇 J タイト—「ス—パ— □ 
I ド7」といつ / r 機柿が ttt 界的 L 
冇名であつ^。光源利||1のこのド 
ライノゲー厶は、アタリ社「トラ 
ック 10」、 タイト—「、ヒ—ドレー 
ス」 とい 「た □ •シックとブ-フウン 
资の新技法を利 m した TV ゲーム 
にとつて代、スられ6こと L なる。 
つまリ、エレクトり' V 勺メカニズ 
厶が、 n : ンツ〇とノラウン赞に S 5 
き換ス'られ6ことで、そわよでの 
TV ゲ—厶(.1、糾衔な際物〜いう 


羝念か r 抜け出た。効坩としては、 

使明部品、待に、メカニカルな. 

の W 消耗品•かはとんどなぐな り、 
故隙頻度は格段に低滅した够であ 
り、 また、ノフ〇、ノ符し映し出さ 
れ6映像(.['そ|1,1:^斬訢であっ 

to 

この時点で' この Tv ^— 厶は、 
促米の尸—,/—ドゲ IA 機を、ノ 
ラウ、ノ谇 -J [] :ンツっの斬技法に^ 
泠換え6こし J が卜分 nr 能であ6こ 
と fr 立 M し、その利 m の優秀^を 
披瀝す6こ LJlrbt 功した。こ II か 
、づ後、ミツドウ—イ社はべリスー 
—ノを Tv ^— 厶化し「、'ノ|ウル 
ノ」を刺造し人ヒツトを飛ばした 
し、ミ'7ドウ IV 社は、敁近、二 
卜/[インチカラ—ブラウン W を [*£ 
用し^「シ|ウルフ n 」 とい0こ 
人 m ゲ—ムを免売す6と^•/•しに 
わ•か W の9ィト—\^尸 ；] h 、 J I 1 に 
続いて、次々〜促来の尸—ケード 
ゲ—ム機を TV ゲ—厶化し r 成功 
し^。その典型は、タィト—の「ス 
ピ—ドレ—ス • ./ラツゥス」の大 
成功で、近年 . 1れな人ヒットであ 
った。はかに^、タイト|「イン 
夕—§9—」と「スカイフデイ 
夕|」、タイト—「ミサイル」と t ? 
ガ「ミサイル」、タイト|「ウエス 
タンガン」と1 カンノ厂イター」 
等々が¥:(;^ゎ6。その他6ちろ 
ん、％物のアーヶードゲームその 
CI よではない•か、いくぶんなリと 
もゲー厶内科をトレ—スした b の 
を数んあ (r il ば、幾多に b のぼる。 
まと、こぅしたゲ—ム機•かすべて 
営袋的(:成功し/ C : かどぅかについ 
ては、必6ずしら竹定的とはいえ 
ない - b ので rto 「た。先述のガンゲ 
—ムも含めて、今口では、従来の 
ア—ケ—ドゲー厶のほとんどが、 
TV ゲ—ム化することが可能であ 
6ことが叫、らかしなリ、またそぅ 
することで、—ストが押え6れ、 

故隙•か減り、メンテナンス上 -b 楽 
になっだ。' b っと t - J メンテナンス 
については、從农の丄レクトリツ 
ツメカ|ズムの修砰技術に加、スて、 
1 cwrwJV といった n に M え 
ない分野の觅户技術の^得が不町 


CIRCUS CIRCUS 




SUPER BUG 







TABLE SCRATCH 






陳しみやすし 'ゲームマシン嫌意をこめてお届 t ナガ 



株式会社 3® 
豊田市拼塚西町北小畔 67- 


商 

00565 (21)3921 


株式会社 ユニバーサルプレイ ランド栃木県小山市駅南町 6-13 0(0285)27 — 6600 
株式会社 ヵヮクス 東大阪市川俣2 丁目3 4 » (06)787 — 1881 


•15 日）発竹 


シン 


月 2 回 （1 


ケ—ム 


昭和53年6月15日 



イブゲ—ムの正統派 


いわゆるガ、ノゲ—厶であり、「ワイ 
ルドキング V 厶」の系譜に沿つた 
ものである。しかし、こ tle 一連 
のガンゲー厶は'周知のよぅに、 
ブラウン管と口 •シックを使用し/；: 
一種の TV ゲームの範嘻(カテゴ 
リ I )に組み入れ6れるといえそ 
ぅだ。っまり、キャビネットゃ、 


銃は「ワイルドキ、ノソダム」と M 
様•し•か、その中し l . tf - ll 丄 C の、 
X しクトリカル•メカ：ズム U :. 
切姿を消し、口 V ッ C •小—ドとブ 
ラウ、ノ管があ 6 だけ •た。 をの限り 
では他の TV ゲームと差 II ない。 
パックシナり方式の鏡印刷の^ 511 * 
にブラゥ、ノ衧が映し出パゎ'“び 


飛び、ぅ户 ivc •か跳ね6。これらの 
機械 |.1 、從来の機械^0 |.1 ヂ «-«[ 能 
な動^•でた木か_：木へ#物 / r 
飛び移つたリ、岛が m を飛ぶとい 
ぅ#作を町能にした。ぁ6ぃ|.1様 
々な動作が，： n 由に作り出 rr -れ、命 
屮すると n ミカルに倒れたりす6。 
機械作® J 式で II ちえ、 rh なかつた 


! f(/J d がことごとく町能になった。 

ナのう、ス、凝- ff が八：：成して作り, , I 1 , 
パ|1、銃の発射汗か、，>'#物の鳴 
き声、3、“>に亍—マ抒楽丄でし奏 
でる4りパ ct で rfo る。中し U •さ p > 
し、 n 分で機«の刺作の誤よリを 
チ L ツツ 16 ためのセ) U ノチ丨ツ 
っシステム t t でを b 装備し C い/' 
U する。 

こうし/,:結構づくめのこれ T ゲ 
—ム機の11111格：： y か、促米のガンゲ 
—厶機とは比較しな、 x ない lift 段、 
つまり、他の TV ゲ—ムと大差な 
い価格で売り出され/.:。 

結怫づくめの、-の安くなったガ 
ンゲ—厶機が、オペレーターにと 
「て魅ゎあるしのにな「•/.:、」とは 
言うまでもない。他のゲ|厶機同 
様 U 、 十分に収女がとれることに 
なっ A ' わけである。 IJV ツウでブ 
ラウ、ノ符に映像を映し , , I 1 , す方法で 
は、これまでのような複雑な動き 
を演出す6芒—ターやチ1|ン、 

ソレノ v ドやコイ) U は一切不袈に 
なり、部品点数の f 減、工程数の 
帏減、大 lit 生座、あ6い Li 、 炙品 
神生浼が低 J ストで可能になると 
いっと数多くのメリ *7 卜•か得られ 
る。その結果、ガンゲ—ム機•か他 
の一般の Tvbl ム機 IH 1 様の賦段 

で•ノり出されることが可能になっ 

二0 
た 

こうした/1ンゲ|厶の丁> / 7 , 丨 
ム化の试み は、 以前し t>LI 几、られた。 
セガ ft 「 n ツク、ノバ—グ」「ハレツ 
卜7|っ」などが親しよれている。 
しかし、これ、 xlct 明、 r かに、テし 
ドの持性を利 IH して、新しい一、ノ 
卜/卜の射 ^V I ム機を作り出そ 
うという试みのよう1:受けとわ^* 
むしろ、從来のゲ|ム機をこのよ 
うに TV ゲーム機化3ることで氓 
懶させようとしと b のとして 1.1、 
アタリ社の「トリブルハント」が 
あげ、らゎよう。こ|1は、往年のシ 
I パーグ社「勹—ンハント」「ベア 
ガン」といった 7)1/ チ rl 二'7トタ 
イブの光線銃をめ#し/」 {-) のであ 
った。 VI パ—ゲ社の光線銃は、 
名璣 の涔れが tl かっし •か、 このア 
9リ社「卜 1] プルハ、ノト」はそれ 
ほど婷及 せず、 人気の方も今一つ 
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【全面広告】 
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価値$37シンの供給者として 


ココ Ed 


■ 




話題 


騒然.グ 


堂 

ノ？ 







•拿 


発 

売 

// 


仕様 ^ 

•横幅/ 800- 
♦奥行/ 500- 
拳高さ/600— 

•重さ/30知 

春霄源/ AC 100 V 50/ 60 Hz 
♦消費電力/ 53 W 


■コンピューターか’相手をす 
る （1 人用の場合）オセロゲ 
ーム。もちろん2人用で楽 
しめる。 

■ゲーム時間デジタル制。夕 
イムオーバーになると「100 
円お入れ下さい」の表示が 
出ます。 

■全面強化ガラス採用。 

安全設計。 


霜 


プロ用フロック 


W ソ 


I 二 




デザ^グ 〆 •ン 

y° > 




仕梯 

拳横巾/750- 
參奧行/500"« 
參高さ/650"« 

_«源/ 100 V 









TV 

COMPUTER 

DELUXE 

TV コンピューター•デラックス 


壁くずし（ブロック）の遊びに、コンヒュー 
ターの力を発押"ブロ用にいたしました 

• 点数はブロ用に4ケタ表示となりました。 

參その日の最高得点が画面下部に表示されてお 
ります。 

• なにしろプロ用"ボールの反射角度がどん 
どん変化していき、やりだしたら止められな 
いゲーム内容になっております。 


いよいよ真価発揮グ 

話題集中ガ 


■■し ， fa 



株式 

会社 


ラ 


大阪市城東区諏訪2丁目7番3号亍536 Q 06(969)3531( ft ) 


白男川修作（もと ㈱ アムコ、ダックス貿易 ㈱ の社長）は、われわれをはじめ当業界に甚大な被害を与えて目下逃亡中です 
、所在等ご存知の方は上記まで是非ご連絡下さい。業界浄化のためになにとぞご協力下さるようお願い申し上げます。 


羊辱苓苓辜辜苹筝筝筝苓苓筝4筝4年年筝苓筝筝4筝筝旱苓筝4苓苹辜辜筝筝筝筝筝筝筝筝平 早 


謹 


it 


謹啓貴社益々ご清栄の段お慶び申し上げます。 

当社では現在流行の渦中にありますテーブル型テレビゲーム機 
器を開発し、その独自のシステムをもって販売いたしておりま 
すが、このたび コスモスデラックス『ブロック•キング』 を新 
発売いたしました。 

新製品の内容は広告で説明いたしておりますが、これを契機に 
当社では一層の躍進を期して東京、名古屋、京都の各都市に支 
社を開設いたしました。目下その記念として 『ブロック•キン 
グ』 を特別価格にて販売いたしております。 

東京支社は今話題の超高層ビル サンシャイン 60に事務所を設置 
いたしました。 

今後とも新しいシステムの新しいゲームマシンを開発していく 
努力を続けて参りますので、よろしくご指導、ご鞭撻下さいま 
すようお願い申し上げます。 敬具 

昭和5牌6月吉日 

日;^ーリ ー 電子機微式会社 




ブロック•キング 


外形寸法幅 700 X 奥行 510 X 高さ675% 


カセットを取り替えるだけで、 
シュ、❿イージーライダー、€ 


•ブロック•キング、•テニス、籲スカッ 
サッカー、•タンクのゲームが楽しめます 


代表取締役 山木政雄 


y r?i 


大阪本社 
事業本部 
東京支社 
名古屋支社 


大阪市阿倍野区旭町 I 一 I 一 10 TEL (06)633 — 8121(代） 

大阪市東区南本町4 —40 南泰ビル5 F 丁[1_(06)?53 — 0151(代） 

東京都豊島区東池袋3— I 一 I サンシャイン60 — I 2 F TEL (03) 987 — 3081〜3 
名古屋市中村区名駅5 — 3 -21 いとうピノ U 5 F TEL (052)583 — 1656〜7 
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テニスゲーム 


ブロックゲーム 


★銘板（樹脂•アルミ）より安価な高級 
PP ステッカー 

★社名 マークに 高級 シール • ステッカー 
★貴社専用の社名入り荷礼にも 


ご⑴命は一 


株式 

会社 





尼崎市立花3丁目16番27号 
霣話 (06) 426 0956(代表> 


定期購読の 


ぐ 


案内 


•めざましいゲームマシン業界 
の全国版ニュースを、月2回 
確実にお届けする唯一の新聞 
參年間購読料(送料共)7,200円 
お申込みは郵便振替か現金書 
留で。 

•だだいま本紙の美装綴表紙を 
有料読者に配布いだしており 
ます。 

アミューズメント通信社 

大阪市北区神山町 9-16 山名ビル 

006 (314) 0309 ( ft ) 〒530 
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欠となリ、かえつてやつかいな問 
題も生じてき^が、大局か、ら判断 
すれば、オペレ—夕—にとつては 
ょリ冇利に向ぅはずで あり、 こ、つ 
した技法が採 ffl されることは好ま 
しいこととして受けとめなけれ («r 
なるまい。なぜなら、こうした新 
技術に対応するために、オペレー 


こうし卜」新技法が從来のゲ—厶 
機の技法に置き換え、 rtl た 反面、 
□•シックとブラウン管の採 m に伴 
なう新しいコンセブトのゲームの 
開発は一時的に、表面的には後退 
したかのように見えた。 

しかし、この段階で、アタリ社 
ヲレイクアウト」•か最大のヒッ 
卜となった。このゲーム機につい 
てわが [- R 1 の現状をかえリみると、 
いわゆるブロッ勹ゲ—厶として、 
昨年来のブー厶傾向が今なお継続 
しており、 H 本中の矜荇の問に fh 

倒的な入気を得ている事実を af き 
記すだけで十分であろう。テ—ブ 
ル型を含めて、現在わが E で二卜 
数社が製造販売しているといわれ 
ており、そういう観点からいうな 
6 ば 、 TV ゲ—ムが本当に開花し 
たのは(独 S な n > セブトのゲ— 
ムとして)、このブロックゲ—ムの 
出現によつてなされたと W . なせる 
と 思う。ま t 、 fo つか人気の高い 


ターは、新技術を学び、あるい (1 
沒門の勉強をした人を紐いいれ6 
ことが必になる。その結*、職 
神がよリ印門家化し、一：1度な知識 
と経験が袋界に蒂 ftl され6ことに 
なる。こうした傾向は、とり h な 
おさず、 - t 界のレベルアツブにつ 
ながるか、 r である。 


サ—カスゲ—ム(エキシディ社『サ 
I カス匕 は、 抽象的なブロッワゲ 
—ムにやや具体性を //!] 味し^パリ 
1—シヨンといえる。同様な t - J の 
として、 ヴレムリンヲロッケ— 
ド」(快適な音に合わせて陣取リゲ 
—ムをする遊び) 「 n モ—ション」 
が挙げられる。 

こぅした極めて抽象的なゲー厶 
のための TV の ほかに、 TV ゲ— 
厶の技法な、 r ではの新しいゲ—厶 
{決して抽象的ではない) b 登埸 
してきて いる。 昨年米 [ B ] で大ヒッ 
卜した映画「スタ—ウズ」に 
関連して、ゲー厶機にも宇宙を扱 
かつ； J ものがある。アタリ社「ス 
夕—シッブ」 は、 営業的には必 、 r 
ずしも大ヒットというわけではな 
いが、いわゆるスリ—ディメンシ 
ヨン{三 D ) 技法が採り入れ、 r れ 
ている。ただ単に平板な画面での 
映像から、よリ立体感をも t せた 
この三 D 方式は、從来のアーウ I 


ドゲーム機では考え、 X れなか「た 
環境を演出し、ノレ V する人に限 
リない虛構の世界の來し4を味わ 
せてくれる。この；••0方式は、「ナ 
イトドライパ—」(アタり社)など 
にも採 ffl され、すでに馴染み深い。 

ここまで進步してくると、1 小ン」 
が呈示した可能性 u-v •分に展開 
4れ 、あ、 r ゆるゲ—厶機にこの メ 
りットが組み人れ、 x れ、どち、 r •か 
どうということなく、限リなくそ 
の可能性が保証^れたと W . てよ い。 
昨ハ牛の咕海の 「 AM ショー」で、 
シグマが展示していた 「 TV ス □ 
ット」など も、 ついにこの分野に 
までこの技法が進出してきたこと 
を示す例としてまことに興味深い 
ものであった。 

私は近年のゲーム機の^しい進 
歩に思いをよせる 時、 これ か 、 r 光' 
私達の衮界•か限りなく発展するで 
あろうことを確信す る。 科学 ^ 技 
術の進歩は無限であリ 、また、 私 
達の衮界 •か、 こうした進歩を 4 •二 
分に 活用できる こと b また、 IV 実 
だか 6だ。 私達が年老い、 また 私 
達の子洪達 •か 成長して次の lit 代を 
机うであろう ことを 考える 時、こ 
うした無限の可能性のある衮界を、 
少しでも立派なものに磨きあげて 
おきたいと強く g う気持ちになる。 
n 先の利益のみに追われるのでな 
く、 長い 眼で、 広い眼で眺めて努 
力してゆきたいと思う。 

【この項了】 
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アメリカ製ビンボックス（折りたたみでパーツ収納に便利= 
上の図写真部分）をご希望の方におわけします。見本無料進 
呈いたしますので当社までご請求下さい。 


本社カウンター販売システムもご利用くださ t 

Bally 

Parts Shop 




〇スペア/彳ーツのフランチャイスシステム地区代理店興篥中 
〇ス□ツト、ビンゴ、フ U ツバーも販売いたしており家す。 

〇ノ \ーツカタ□ク、フライス 1 j スト等は当社莩 r ご M 求下さい。 


1 § 


マックス•ブラザース 


〒544 大阪市生野区巽北 2 丁目 5 番 31 号 PHONE (06)752-4775 代) 


バ 1 J 一社製品および輸入娛楽機械のスペアーノ X— ツなら M A X へ 




) 発行 


昭和53年6月15日第98号 


ゲーム 


VDAI (ドィツ自動機 
器， 産業協会、会長ハ—バ 
I ド•ナック氏)卞催で、 
ことしも四 E ： 二十六日か 
ら三日間' IMA (国際 
自動娯楽器展)が開催さ 


十社か 出展し、 展示され 
た機器類はドイツ製はも 
とより、イギリス、 スぺ 
イン、イタリア、アメリ 
力製と国際的な もの。 ま 
た、 自動販売機 や 日本で 


理 S として 


左は会場正面(このべージの写真は 
#ナムコ•中村雅哉社 ft 提供) 


IJ 孑し マシ 
の「セレステ 
で人気を集め 


クボックスなどを展示し 
たほか、アタリ社のディ 
ストリビユーターとして 
特別の小間を設け、火い 


ストといぅ銳点からみれば、 
I ベン ドィツ以外から来た人び 
ン社の とに とつて、 ものたりな 
タィトさが問題になつている。 



1978 IAAPA 年《 

遊圍関係の国際的な組織であ 
る I AAPA (本部米国イリ 
ノイ州）の年鑑は、その重厚 
な中身で知られるところであ 
るが今年のはすでに34年目だ< 





'' t j 


国際化したアミュースメントニュース 
INTERNATIONAL AMUSEMENT NEWS 




海外の話題 




，卿 

V mi ^ 


—- - _ _ 〖 a 

■■■■国 - v=.-=rj^r--r.7r - - - ■ v = - 


糸 1 人でも 2 人でも 

ゲームが できます0 


/ 


■仕様 

• 横幅/830_ 
拳奥行/500 nm 
•高さ/ 640_ 
♦重量/ 30; 

Y95- 1481 


㊃ ア Y •ピーエ匕 ㈱ 

-アイ•ピ ー •ェム•グル ー プ- 


本社大阪府松原市西大塚1丁目 141-1 tt (0723)36-1170( 代表) 
南支.店大阪市浪速区元町5丁目547 »(06) 648-0500( 代表) 

東北/東京/千葉/中国 




お店の新しい 魅力 づくりに 
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ゲーム 


フリ—プレイ 0 K 


米国オハイオ州でフリッパ—緩和 

日本では当り前のフリ これは 、 OMMA (才 
ッパ—のフリ—プレィが、ハィオ州の AM 協会)の 

米国オハィオ州では、よ活動のひとつの成果とし 

ぅやく認められることにて評価されるところであ 

なつた、 と話題に なつてるが、 四 H 十八 日、 同州 

いる。 コロンブスにある 控訴哉 


而 C くな く、 失^したと 
いぅ人も炙かつた。しか 
し、 「ミラノフ エア」 は今 
後ともやりガを変えるら 
しく、 来^はより充実し 
たものになるだろぅと 期 
待されている。 


定 (- 自 

技ハ L 

営 | I 
経/-= 

#ンシ 

既報のとおり促来シー 
パ—グのシカゴ T 埸を持 
つていた X インターナシ 
ヨナ; U (ニカストロ社長) 
は、 それを シーバーグ. 
インダストリ— 社{これ 
もニカストロ社長)に売 
却した が、 その結果 X イ 
ンター の収益性はよくな 
り、シーバ ーグの シカゴ 
H 埸名安定したものとな 

った。 

シ I バーグのシカゴエ 
埸を手離したが、 X イン 
ターナショナル社のもと 
には、ウィリアムズ社、 
チョイス•ベンディング 
社、キングこ、、ユージッ 
ク.インストルメント社 
などのメ—力—やサ—ビ 
ス会社が あり、 それらの 
子会社が、現在、 ra 内、 
国外ともに市埸の広がり 

をみせは じめ、 そのため 

X インタ—ナショナル社 

の今年度の第一の四分の 

一期の利益は増/ JII してお 

り、これで昨^度の損失 

を取り戻した。 

ニカストロ氏によれば* 

この伸びは会社令体の経 

営発展(:よるものであり* 

「第二の叫分の一期の収 

益は、第一期の二倍にな 

るに遠いない。今年の見 

通しは明るいものになる 

f 6 i / W と述べてい5¢ 


になる 

い5¢ 


判所での民事訴訟の判決 
が出て、それによると、 
フリッパ—は偶然性によ 
るゲームではなく、 技術 
性によるものだといぅこ 
とが明らかになつたわけ 
である。また、 「セ イム. 

プレイ^-•シユ- r . 

アゲン」「エキストラボ I 
ル」「スペシャル」「ゲイト」 

などのフイ—チヤ— は、 

それらが作られたとおり 

に使われるなら、問題は 

ない、ということになつ 


ニユーョーク市の場合 

でも a 受られたことであ 

るが、以上のことを実証 

する ため、.^ ヒンボール// 」 

の??者、ロジャー•シャ 

1プ氏らが哉判所にフリ 

ッバーを持ちこみ、実際 

にその技を披^£したとの 


とでも 


50 

I.T 


乗物 機とフリッ 


0\ 



中心 


実演な しの 展示で不満の ミラノフ H ア 


イタリアのミラノ rfj で 
ことしも四 nr 卜四日から 
「ミラノフエア」が開か 
れたが、 現在 イタリアで 
人気のある TV ゲーム機 
や 、 C • A • B 社の乘物 
機 r モトクロス」 などが 
注目を浴びた。 

出展業者の中 !:は、 こ 
のほか、自社の最訢フリ 
ッパーを展示したザッヵ 
リア社 や、 イタリアにお 
けるバリ—社やミッドウ 
エイ社のディストリビユ 
—ター である ドミノ.エ 
レクトロニクス社が あり、 
欧州では初めて「シーウ 
ルフ n 」 が紹介されてい 
る0 

ノロマテイック社は、 

4人用ドライブゲーム機 
やフリツパ—などを展示 
して おり、 またフランコ 


氏が率いるモデルレ—シ 
ング社は「デアデビル」 
とか「ロード•チヤンピ 
オン ズ」 といつ た 乘物機 
で人を集めており、ここ 
では ㈱ タィ ト I のゲ I ム 
機も展示され た。また、 
アタリ社の躲新のゲーム 
機はベルトリノ社(:よつ 
て紹介されており、 M 新 

のフ リッパー 「ミドルア 
丨ス」 が展示され た。 

OKF 社は、子 m 用乗 
物機を出 M したが、その 
ぅち関心を引いた「メリ 
—ゴーランド」 は、木馬 
が織維ガラスでできてお 
り、それぞれ座るたび1: 
小さなオルガンのよぅな 
装置から咅が出るので、 
注目されている。 

また、 デイコマ社では、 
NSM 社の V ュ—クボッ 


クスが展示され た。 

今! nl のショ— は、 いつ 
もより wv ^ f が多かった 
が、機械を (•£ って実際(: 
ゲームをすることは^さ 
れず、そのため例年ほど 
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度 
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昭和 53 年 6 月 15 日 


ゲー 


【全面広告】 


ゲームツリー 



ミニバルーン 


スーパー スイング11 





スペースクイーン 


抜群の収益性は、既に実 
証済み， 

I C サウンド用ユニット 
がついた1 P フリッパー。 


ぐノニック製〉 



ブラックジャック 


様々な特色を備えた2 P 

フリッパー〇 

同時にブラックジャック 
が楽しめるという独特の 
マシンです。 


〈バリー製〉 


スペース キャン ブラー 


絶賛好評発売中今 
〈エスコ貿易独占販売〉 





ムマシン 


月 2 回 （1 日 -15 日） 発行 



SCO TRADING CO. INC 



SCO TRADING CO. INC. 



SCO TRADING CO. INC. 





SCO TRADING CO. IK 



TOTAL LEISURE SUPPLIER 


SCO TRADING CO_ INC. 


株式会社 


エスコ貿易 


本社 

東京都港区三田 3 — 5—16 
〒108 TEL 03 (455) 6511 ( ft ) 


株^^大阪エスコ 

大阪市浪速区元町4 一 335 
〒556 T E L06 (647)4455 


品川営業所 

東京都品川区東品川卜 32- 15 
(コーショービル3 F > I 
亍 140 TEL 03 (472)6405-6 





待望のバリ！ソニック最新モデル// 1 ニユ—シユ—テイ> I クトし—ナ— 


〈プレイマティック製〉 
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【全面広告】 


昭和53年 


御要望に応じ即納可能拳 • 
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ゲーム マシン 


【全面広告】 



発行 


内 


拝啓ますますご清栄のこととお慶び申し上げます。 

さて、このたびサービス業務を一層強化、充実しみなさまがた 
のご期待に添いえますよう、6月15日から下記のとおり本社営 
業部を移転させていただくことになりましたのでご案内申し上 

げます。 

なにとぞ倍旧のご愛顧を賜りますようお願い申し上げます。 


なお新製品数機種7月発売予定です。 


敬具 


記 

移転先東京都田無市南町1丁目12番1号 

亍188電話 (0424) 67— 211 1〜4 


信頼にお癒えするためたゆまぬ努力を続け 



豊栄産業株式会社 


代表取締役 ； pg 


靖 


新製品絶賛発売中 


T 淡 


コンピュー5? 


オセロ 


ゲームの 最高得点が 
自動的に表示 
されます。 



□ 





一一 



仕 

•横巾 750 ^m 

•奥行500— 

•高さ650卿 

〔特徴〕 

① クリアー（ブロックを全部壊すこと）が何回もできる。 

② 点数表示が4ケタである。9999点の次は 「 Oj にもどり、ゲームは更 
に継続される。 

③ クリアーが2回となり、3回目からボールのスピードが速くなり飛ぶ 
角度が微妙に変化し、プレイヤーにとってはクリアーが難しくなる。 

④ コンピュー ター D 父は 「444」 点で終了させることが難しく、従ってそ 
の倍数である「888」点も同様である。この点までは、他社のテ—ブル 
ブロックでも点数を出すことはできる。しかしながら「888」点の倍数 

「1776」の倍数の「3552」点、等の点数表示は「テーブルコンピュー 
ター DX 」 しかできない。プレイヤーはこの点数を F 1 標に競いあうこ 

とができる。 

⑤ そ の日の 最高得点が ゲーム 終了後に表示されます。 


定価380,000円 
仕様 

鲁横巾 SOOvm 
• 奥行500蘭 
參高さ600晰 
籲電源 I 00 V 


■ゲーム時間をデジタル表示 

時間調節も可能です。 

■扱いやすい操作ポタン 

ボタン方式によ0ゲームの進行がスム 
ーズです。 

■心臓部にマイクロ 

コンピューター使用 

,500万人の愛好者のいるオセロ 


I 


I !声船1日： 


ド地区代理店 

社東京都墨田区吾妻橋2 — I 一13 
ルーム 〒130 0(03)624 — 3 I 0 I ( ft ) 


I 



u 






tT rIT^jc ^y ，窜 TI JTJ 






武蔵野 5 雌妾会服 


東京都足立区南花畑3 — 7— 
®121 S (03)8 5 0 -6 0 0 4 


モ理的なリース」「銀行融資を受ける方法」 
など、すぐに役立つ情報がいつばいてす。 

御希望の方に、無料てお送りいたします。 

ご住所、钉名（又は代表者名)、お電話番号明記 
の上、下記に倒請求下さい。 


シングルロケ 
オペレーターのだめの新聞 

月刊 


私達の会社はいくつもの 
山に挑戦して、 

征月艮してきました 

今また新しい山に挑戦していま和 

原点にかえり 
利益と娯楽のために// 

ご期待下さい。 





技術と創造の 




m 


、制 株式会社 


太陽自動機 


〒135栗京都江東区森下3 丁目6番5号(森下ビル） 
TE し. （03) 633-54 1 Itft ) 

1 F •シヨ ー ルーム、サービスセンター 2 F •営業部、企画開発部 


• is 日)発行 （16) 
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かとの 
れいが 
はう自 
早こ勑 
速とフ 




マティゥク•フォノクラ 

フ社」を設立し、「才— 
ケストロ—ブ」といぅ商 
標で硬《作勋式のフオノ 
グラフを売り出して{一 
/L •一八年)からである。 
これは二十八枚のレコ 


そのひとつは同機中 
央にあるシフトに^み »s 
ねられネジで取り付けら 
れていたレコ—ド盤が、 
SI の^さのため M みはじ 
めたことである。シフト 
を}^ If ればレコ—ドがつ 


いる」 と， 同社を靳ぇた 
ことである。これやあれ 
やで、まつたくィヤ気の 
さした カズ ウ H ルとラン 
カンはとぅとぅ乒を引い 
てしまつた。 


$ b に「ケ 


フハ—卜社」の興亡 


逆境に強いケ—ブハ— 
卜を救ぅのは、 イン ディ 
アナ州の金融袋者チヤー 
ルズ •ネイ ザ ーで、 この 
人物が旧会社を n いとり、 
杜名も「ケープハ—卜社」 
と 短 かくし、自らは 会長 
につきケ—プハートを社 
長にすえた二九二九 年)。 

一方、ビクタ—からの 
攻擊 も、ビクタ I •卜 I 


完令防水の公圇用のもの 
まで、約 L 機補もの製品 
を売り出しはじめた。 

恐るべき経済恐慌の中 
にあっても、かれはつね 
に強気で進め、二九^の 
終りごろには今度は家庭 
用フォノグラフに転換し、 
三〇年にはコロンビア • 
フォノグラフ社から、よ 
り効率のよいレコ—ド盤 


詰つてし まう。 

そういう状況の中でケ 
1 ブ ハ— 卜は、ワ 1 リツ 


ツアー社に-) twi を求めて 
いくことになるので ある。 

【P 30 〜 P 3 I J 


r -- よ 

た！？ 

れ洞 
w ス 


の；ンレンマ 


盤を^] Ifd とも使える 
にしたもので、七 -rf 
H ドル ii トセントで 
. T , され、 はじめは売 
きもよかつたが、大 
がケーブハートを駿 


ぶれる。^ては「ケーブ 
ハートのレコ——い機— 

と呼ばれる始末。 

第二は、ビクター •卜 
—キングマシン M : が「才 
I ケストロ—プは当社の 


ケストロ 


は、のち 
J なつた 
たので、 

;J 的な^ 


袋京も ; I 1 , たわけであるが、 
本格的な V 袋が始まつた 
のは、 J . W •カズウエ 
ルとウィンフレッド•ラ 


/ 7T / t • 


4 I 


ばれ ( T : 務 

て晚半は 

の彦用に 


経^5と 


社へ駆这む 


たシンプレツ 
:いとり、ヮ丨 
社にこれを a 
;で しま、つ。 

'ヮ丨 リツツア 


の業務(:つくことができ 
た。 後年かれはやるだけ 
やつた あと、 すでに与え 
られていた副良のポス 
卜から降り(叫〇半) ：:. 期 


ェ坳を設立(「パ 
ド製造社」)、三三 
ワ—リッツアー社 
—ドプレイヤ—を 


り替ぇ装^を購入する 
らい意欲的だった。 
だが同社の31命はそこ 
でだった。三一年にな 
と同社の売り卜，けは落 
込み、とうとう翌三二 
には環境惡化に勝つこ 


:)ようやくケ 


吸収された 


硬货投人 U のな 
向けのものやら 


については後述すると 
て、 同社が硬貨作動式 
ォノグラフをなんとか 
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シン 
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15日） 発行 


晴れのちくもり、雨••…でも明日は晴れるでしよう 


■ 


本格派好みのニューマシン 
•ジャックロット 



ケ、、ームマシーンにもいのちがある 
強い生命をつくるには 

ひとと同じように日頃の精進がものをいう 

しんどい話 だ、 が . そういう マシ ー ンを育てたい- 


メインテナンスは 
オール前面方式 




新製 


• TV テーブル 
バルーンサーカス 


① TV 画面が たて型だ 
から楽しさ倍加 

② 二人用の時瞬時に画 
面が反転/ 

③ 呼びかけの文字は力 
タカナで/ 


製品 


•バノレ^ンミニ 
サイズはミニでも性能はビッく 


小粋で愉快な 

♦ /<ノレーン 



和 


TV テーブルの スーパースター 
スーンぐーブレイク 

籲オプション 

テーブル板サイズ W850% 
及びデコラ板3種類があります 
必要に応じてご注文ください 

■お問い合せは下記へ 



之 


メインテナンスは 
前面方式 






S かさを演出する、 vii 子技術の—— 


▽91- 15900 


赋会社 

〒160東京都新宿区片町 1-36( 第3田中ビル 7 F ) 電括 (03)358-6581( 代) 


UPRIGHT TYPE 



LJ^ALJ U 


轨発売 


テーブル 



ソキツト 


本格的マイクロ.コンピューター採用0 
“アキ”のこないテレビゲーム、遂に完成 


■仕様 

横巾/ 810 簡 

奥行/520_ 
高さ/650^» 




同時発売 

超小型 ァップライト 

マイ3ンキツト 


徴 




定価 ¥395,000 


9999点て/ \ーフエクトてす。 

璧か20回まて現われます。 
ボールの反射角度か変化します。 

( 1ケ所にねらい打ちか困難） 
ハイスコア表示付。 

消費電力か最小てトラフ)し皆無。 

ノ X —ツの取換えにより各種ゲーム 
に切換え可能てす。 


nmi 


発売元; 


中部センター 


名古屋市北区辻本通り1 - 1〇 シン ワビル 

TE し （052)914-1728 
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ゲ 


この他、機襦やレンタル 
料などご相談に応じます • 


ルを操作して進めるが、 
ハンドルを yj りそこねる 
と U スタィム。また - X - 印 
が出るとその"向に進ま 
ねばならない。•定スコ 
ア—以 k 進む と、 闻®が 
rl ' M : 反^しエキステンデ 


モ . •〇〇点)、③4>るキ 
ツネ.こ〇〇点)を- T て 
る0 

な(:しろ弾丸の当つた 


ところ(:弾痕が残るので 
JI 1 いやすい。また条件に 
よりダブルの埸合•：倍、 
し〇〇〇点以 h の得点1: 
なるとタィム延 M となる0 
ーヒィンチブラウン管 
. 间史 flo 

定価六トニ万円。 



ンピュ 


夕 




オセロ 


テ—ブル型 T V ゲ—ム機発売した任天堂 


任*火堂レジヤーシステ 
， ㈱ (本社=柬|:1-小邡千代 
一区神田富山町二トニ、 

}/ i ビル、 a 二 rL 四—一 
:四し、山内傅社長)か 
/ fr : 尺堂 ㈱ 製のテ—ブル 
f V ゲーム機「コンビ 
丨夕— •オセロ」が発 
一される。 

これは家庭など s 広く 
:気のあるオセロ^—； 


夕 


ビ 

ン 


—を f « li つて TV ゲーム機 
化したもので、二人用と 
して) n いられるほか•人 
m で使ぅ坳べ c コンビュ丨 
ターが til 手をしてくれる。 

心 III % 部は！. Igvt 機製ハ 
ビツトマィコン 「 M 58 
r -1 0」を採»1]、今後は 

ゲームソフトの交換も可 
能。ゲーム方法は交互に 
指定ホタンを押 I ていく 

r\ c/y - ^ i - バ I 


や対戦結果が TV •幽面で 
一•小されるほか、•幽而外の 
テーブル而でタイムを表 
- •小している。ボタン操作 
時に?0:户迕が出ることや- 
テ—ブル161の令面ガラス 


使/1]も待微としてあげら 
れる。 

六 nwlu 発売、定価.二 
卜八万円。：： T 雁 • f ム11の 
予定。 

なお 1 伐 In の同機のほ 
か(1:天堂 ㈱ では家 ftim の 
TV ドラィブゲ I - 5機「力 
ラーテレビゲーム•レー 


シングー 
発売する 


を rr た!: 


動力なしの新シリ—ズ業 

ギッ n ン木馬爆 


人)!>:庵^ ㈱ (本社=4« 
大阪 IffH •卜町•の•の二 
卜九、〇〇 t 二九—八四 
I 六三六三、大4:治社長) 
の靳製品「ギッコン木忠」。 

これは#力なしで、* 
つている f どもが；±を勋 
かすと沿かに ml 後に揺れ 
動くもので、同社 ra 発の 
靳しい乘り物である。 

s C などのパブリック 
スぺースむけにびつたり 
で好成/ U * が 持てる。ヒヨコ、 
馬、太の|二蟑®が出てい 


定而卜六" / LT - 円。 
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㈱ セガ•エンタープラ 
ィゼス(本社=東京都大 
田区羽田一の二の十二、 

»七四二—三一七一 、口 
I ゼン社長)からフリツ 
パーと TV ゲーム機の ? /f 
機種三点が発売となつた。 

同社 CPU フリツ。ハ丨 
「ノックアウト I は 2 P 


にボールを当ててダ 
を琢い、古1得点やス 
ヤル、エキストラボ 
などを®うという独 
フィ—チヤ—1:なつてい 
る0 

ボクサータ—ゲットで 
ダウンさせると：*四、〇 
〇〇点もの高得点。グウ 

ン *[»! でグブルボ—ナス 
とエキストラボールのチ 
ヤンス。三 [ nl だとスペシ 
ヤルのチヤンス1:なる。 

ユニークな角. 5 y バン。ハ 
—がボクサーの顔になつ 
ており、バンチを受ける 
と表情が変わるというの 
も特徴。 

「ノックアウト」の定 
価六十六万円。 

次に TV ゲーム機「卜 
ツプランナー」は一人用 
ドライブゲームで、^心 
萏コースと熟練^コース 
を選んでスタ—卜、次々 





と四段ギ 


機神めの 







































































































ホッパー乱雑投入式、100円硬貨連役可能 
高さ550% X 幅330% X 奥行280% 














30% . (778 mm ) 

16'(406 mm ) 

18%** (473 mm ) 
1 l 5 Lbs (5 l .2 kgs ) 
ACI 00 V 50/60 Hz 


口は自動的に転ります。 ⑤上記④の払い出しをせずに大 （8 以下）3 

た目の合計と押したボタンの数が合えば 下）のボタンを押せばバイ、バイの勝負 t 

出来ます。 


ルネ殳入、 


枚迄投入出来ます。 


既におなじみになりま 
ーダ '、/ク Y 1,000 紙幣い I 
一3000と flHfl して御使 
壳ヒ增加、必 I :金膂理 
一 W の力を発揮いたし 

• メダルゲーム•アーケー 
コーナー •自販機 コーナー 
各種 ロケーション などに強 
需品にうってつけです。 


の場合 PAYOUT のボタンをす甲せ ( i 表 


HwreRPRises, 

ボナンザエンタープライゼス リミ 


横浜市磯子区新磯子町6 — 6 

芙蓉 通商 ㈱ 礼幌 （011)822 —9547 
㈱ エスコ 貿易東京 (03) 455-6511 
ミリオントレーダース東京 (03) 325-41 12 
ヒルサイドアミューズメント横浜 (045) 662-0109 


TE し 045 — 752- 


部 リ 
古屋ジ 
日 本 


ユ 

商 


ず91-14645 


… w で*つとも絝好のある” 
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省力*販売促進 
増収益★売上金管理 



J の価格//: 



★現在、各都道府県公 





















昭和53年6月15日第98号 ケームマシン 【全面広告】： 













































区分 


都道府県\ 

道本部 
旭川方面 
釧路ノ/面 
北見方面 
函館方面 
計 

森県 


昨年10月末 
警察庁調査 

アミューズメント通信社 fi 


都道府 
県別の 


全国メダルゲ ー ム場 

取得メダルの処理状況 
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北海道 


解説 


「メダルゲ—^場」と 
いぅとき裝察庁では「一 
定数のメダル ゲー厶 機な 
どを設置し、専 m として 
遊技場営業を営んでいる 
もの」を さし、 今回調 S 
ではさらに 「なお 遊園地 
施設内に一定数のメダル 
ゲ—ム機を設置し、遊 [ S ] 
地施設内の施設利用券に 
よって遊技させるものを 


含む」となつている"メ 
ダルゲ—^場というもの 
の定義を一段と明確にし • 
現実実視という姿勢をさ 
らに強めたわけである。 

ところでメダルゲ丨ム 
というシステムは、ゲ I 
ムの道具としてのメダル 
がいかなる方法において 
も金品と交換されない、 
という原則に基づいてい 


る* つま” y -1の結果 

いかなる財物性も持たな 
いといぅことであるが、 
言いかたを変ぇれば、ゲ 
—ムを楽しむことに対し 
てはお金が消^されるが' 
そのゲ—ムの結果(たと 
えばメダルが手••儿に残つ 
たなど)に対しては、い 
かなる 財物 性(たとえば 
現金、景品などの金品、 


飲み物券などの景品券な 
ど)も関与してはならな 
いといぅことなのだ。 

反対にたとえばメダル 
を 金品に交換す ると すれ 
ば、 刑法第百八十五条の 
賭溥罪などと風俗営業等 
取締法 第一条、 第二条の 
遠反に 相当し、 犯罪行為 
とされる。つまり、 偶然 
件の関与するゲームに金 


品を賭ける とい•フ "現実 
の賭博行為がそこに見受 
けられるからで ある。 

そこでゲームの結果と 
して取得したメダルがど 
ぅ処理されているかが問 
題になるわけで、「メダ 
ルゲーム場運営基準」で 
は「返納または廃棄」を 
めざし、「預リ券発行」 
を禁じている。預リ券は 


それ自体が他のもの(た 
とえば金品など)と交換 

される可能性が強いから 

である。 

さて、 今回調査(52年 
10月)では預り券発行が 
全体の34%(51年34 %、 
50年30%)もぁり、ぃっ 
こうに少なくなら ず、- そ 
の他」というわけのわか 
らなぃものが全体の20% 


(：^年20%)もある" 
これは決して好ましい 
寧態とは 言えず、 今後は 
さらに 健全化を進めるに 
あたり、 各メダルゲーム 
場において一層明確に揭 
示し、 取得メダルの「返 
納または廃棄」か「サィ 
ン方式」に統一するよぅ 
望まれるところで ある。 



カラオケテープ320曲標準価格450,000円 

籲 20 WX 20 W の萵出力、録皆カセットフ 

ロントローディング式、コインインジケー 

ター戻算 LED 表示、 BGM 切替装;??、 
フォノ端子等々最高水準の装說を備えた 
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米国 AMOA & 
IAAPA 視察旅行 

主催：アミューズメント通信社 
取扱：ジャスべル株式会社 
日程：11月10日〜22日 （13 日間) 
費用：¥558,000- 


日程および Ii—a 




月 

口 /AJ 

柬 

京 

発 15 : 4 

n?i ft% 口 xny ■■ 


シ 

カゴ 

着 12 : O ' 


II 



到着後 ホテルへ AMOA シ 3 
一（登好）_(シカゴ） 

終日視察 AMOA ショー【％ 

_ ( v )_ 

終日自由行動。希望者はシカ 
ゴ市内視察。_ い） 

到着後デイズニーワールドへ 
ガイド視察（ディズニーワールド） 



ガイド視察（ディズニーワールド） 
終日各自寻門別視察 

い） 

到着後市内視察 
_(アトランタ） 

終日視察 IAAPA ショー 
【％〜％】 い） 

終日自由行動、希望者は市内 
視察。_ _ 

到着後ダウンタウン視察後 
ホテルへ （ラスペガス） 

到着後ナッツ•ペリーファーム 
視察_(ディズニーラント • 

終日自由行動。希»者は市内 
視察。 （ハリウッド） 


手棟 - .* . 一- 

帰国手 W 後解射, 



















「ナっツベリ I ファ—ム」 
を視察することになつて 
おります。また③ではデ 
イズニ I ランドホテルに 
泊りますので、短時問で 


の新しい遊阑施設である 
-スぺ丨 スマウン テン」 
を 休験す ることができま 
す0 


申込みはお早いめに 


きる、 といぅ意味で、今い好機と言えるでしょぅ0 
回のツア—は願ってもな 

三大レジャ—ゾ—ン 


両シヨ—のほかでは® 
広大なデイズ ニー ワール 
ドに二泊し、マジツクキ 
ングダム(西海岸のデイ 
ズニーランドに相当)を 


中心に、大レジャ I ゾー 
ンをゆつくり視察し、② 
最新版カジノの実際をラ 
スべガスでとくと研究で 
き、®注目を集めつつあ 


日ごろお忙しい方がた 
のために短期間で(十三 
日間)、 能率の ょい、 伸 
び伸びとした旅行として 
可能な限り快適，安全な 
ツア—計画となつており 
ますので、是非ご参加下 
さい。 

とくに海外の情報を必 
要とされる方に向いてい 
る ほか、 今後の業務にと 
つて大いにプラスになる 
ょぅ、 この旅行は「業務 
用海外旅行」としての性 
格づけをしておりますの 
で、 旅行^用は必要経?? 
として認められる比韋；が 
強くなつて おります。 

反面、このツア—は観 
光旅行を目的としており 
ませんので、観光のみを 
望む方には向いておりま 
せん。 しかし、 旅行内容 
はゆつたりしております 
ので、見どころは至ると 


ころに あります。 

概要は左表のとおりで 
十一月十 H から二十二日 
までの十三 HIK ]、 旅行货 
用五十五万八千円(参加 
二十名で算出。人数によ 
リ多少の変動が今後あり 
えます)り 

お申し込みは所定の申 
し込み; 1 r によリお早い目 
に済ませて下さい。資料 
ならびに申込乃は r aft 求 
下さい。 

なお旅行费用の内訳は、 
航空逆 It 、 ホテル 代、 毎 
朝食 代、 団体行動中の交 
通费 、税金、 チップ、手 
荷物運搬 料、 ショ—登録 
料などです。 

お問い合せ先は—— 

0 ( 06 ) 3 45.0701 

㈱ ジヤスべル(力津)。 

0( 06 ) 314 • 0 309 

アミユ—ズメント通信社 
(赤木) まで。 
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ピカデリーサーカス 


ピカ ロット 


ル • マン24 
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B ° ciaao(aT 
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貫した開発 
思、想の結晶です 


どれもが一級品ガ用途に応じてお選び下さい。 


ピカデリーシングル 


終 3 ^. •. 


m m t.t 

• 〇靡 


¥ 


■ 共通仕様 

全 高1，450 mm 重量 ▲ *50 kg 
全幅 : 6 16 mm 使用 電力75 W 
奥行 400 mm 

■ 通産省電気用品型式認可番号 
V 9 卜，8953 ¥91-1 1723 I 
^91- 9774 ^91-14129 f 
▽9 卜11085 •、II 


ス _ パーテストロイヤ- 



• • •!」 Lii 

nfirWE ^ 


u 


ガッツマン 


■意匠 •商標登録番号 
No .52- 8710 No .52- 8711 
No .52- 18300 No .52- 44538 
No 52-15181 No .52- 15182 
No .52- 151 83 No .52-15184 


ウエボン 


特長 

♦障害物入リブロックアウト 
• 基盤交換可能 
籲スイッチによる3段階の切換 
1 • リブレイ 

2. メダルベイアウト 

3. リプレイ+ メダルベイアウト 


mma 


iniftu 






HUUB 


し£/邱]被式純 

- DEVliOPKW AMUSEMENT - 

ROFMmYFORAMUSEMENT 


1 




本社/大阪市淀川区西中島5 丁目11番10号 

第 3 中島ビル 9 F 

TEL 06 (305) 1 3 3 1(代)〒532 



のつ| V \ ^ し7 


\ 贪 V ノ て、/ ，_ 


春ボールが U F 0のようにランダムに 

動く 

• UF 0 ポールは、ボールが黄列（上 
から4列目）のブロックに当ると通 
常の動きになります0 
參新企画//ラケットが2っ出ます （2 
つめは中央のラインに） 


り付け OK . グ 

これで一挙にグレードアップし、売上げもグ 
ンと伸びます（弊社ロケーション 15 0 台に 
て実証済みです)。 

お手持ちの基板をお送り下さい。即日仕上げ 
でご返送いたします。 

一般の修理も承ります。 


春ポールが U F 0のように動く 0 
•ポールが黄列（上から4列目）のブ 
口 .ソクに当ると通常の動きになりま 
す。 

‘ “丄，， L . \ \ rr r \ ^ 组 f + 


新発売1/ t v プ〇ックの売上け sf 申 mm 


UFO No. 2 


憑 1 響蓮 


UFO 
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教育 ( B ) 


ヤボンはポツダム宣言 
をのんで第二次世界大戦 
に敗れた。 

これを契機にして他の 
事象と同じように、と言 
うよりも 他の *] v 象にさき 
がけてヤボンの教育は軍 
国主義によるものから一 
夜明ければというかたち 
で素 , ！ , • く民主主義による 
基本的人¥尊重する教 
育へとその看板^一一り替 
ぇた。 

本質的には、替ぇられ 

たのはその形式だけであ 

つた。 常にその形式と本 

質は相互滲透するもので 

あるのだから、時□が経 

過すればするほど、その 

形式はその空しさを際立 

たせて 行く、 これは或い 
は当初からそのよラに見 

rSJ 云> れ、 rv 、 の卜> .つ - i ^ sa 民バ> 


仕掛けられていたのかも 
しれない。 

戦前、戦後を通じて教 
育のもたらす公^は変ら 
ない部分が多かった。 

戦前、 中®也が その 
短歌、その詩で表現した 
ャボンの教育、教師に対 
する嘆きは、そのまま、 
戦後の教育、教師につい 
ても妥当す る。 

I 可愛ければ榔るといひ 
て我を打ちし彼の赤顔 
の教師忘れず— 

—わが 生は、 下手な植木 
師らに 

あまりに夙く、 手を入 
れられた悲し さよ！ 
由来わが血の大方は 
頭にのぼり、煮ぇ返り 
%り泡だつ。—— 
「つみびとの 歌」 

民主主義の下での敎育 


民主主義の下で 
にむいて-^我#-^ 


かつた、^校もクラスも 
そのままであった。 

クラスの人数は依然と 
して 五十人ぐらいであっ 
た0 

一人の教師が/ I 卜人の 
卞沌と対峙して、個個の 
生徒の基本的人権が充分 
に尊重される授货が nr 能 
であるとしたのが4時の 
ヤボンの指海陣で あり、 
可能であると思いこまさ 
れたのがヤボンの庶民た 
ちであった。 

この図式はその後も OM 
き続きその有効性をヤポ 
ンにおいては失わないか 
のよぅであった。 

権力を保持する人たち 
の意向は、野次馬根性だ 
けが旺盛な種族、本質的 
な重要な問 ffi については 
不可視な眼鏡をかけさせ 
られているマスコミ労_ 
者たちが、大きな身振り 
で大きな声をはりあげ、 
率刀を R 持して：14人た 


ちに忠誠を蜇う言葉を U - 
いォブラートに包んで無 
知な庶民たち1:取り次ぐ 
のであり、庶民たちはそ 
のようなものの見方、権 
力荇にとつていっとう都 
/ X 口が良いものの見方を、 
マスコミによって、あた 
かも自身1:とってい 
っとう邰ム：3が良いものの 
見方と錯党して^ • け取っ 
ていたよ•うだ。 

一部のィンテリゲンチ 
ャは、そのような庶民た 
ちが、 f なく、マスコ 
ミ労働者たちによっ て、 
うまく駆されているのを 
みて UJ ^ i ^ 腕するのだが 
所詮ヤボンでは大きいこ 
とがいいことで あり、多 
勢がやることがいいこと 
であった。一部のィンテ 
リゲンチャはいつも多勢 
に無勢、変な奴であると 
マスコミから締め出され、 

場&によっては国賊とい 
卩よ「て®えられ 


たりもしていた。 

教佾は$のヴ*埸をと 
つて公正でなければなら 
ない、マスコミは公器で 
あるから屮立のヶ埸から 
::疋：：/11非非の总：=几をとると 
されていた。 

庶比たちは厳然たる中 
立といぅ公正なものの見 
方があると、マスコミ労 
働杏たちによって，架空 
の幻想をいかにも堅！：な 
基盤にたつ揺るがざる実 
体あるものとしておもい 
こまされていた。 

奇妙なよじれが 

ひとつの社会が持つも 
のと持たざる もの、 資本 
家階級と労働^階級の二 
つのグル—ブに別れてい 
るの だから、 持つもの1: 
とって有利な配分の方法 
は持たざるものにとつて 
は当然不利で あり、 持た 
ざるものにとつて有利な 
配分の方法が持つものに 
とって ^利である ことは、 
これは幼児にとっても自 
明の理であるはず だ。 

しかし、ヤ ボンでは そ 
ぅではなかった。 

持つものにとって有利 
な配分の方法は持たざる 
ものにとっても有利であ 
る、 持たざるもの1:とつ 
て有利な配分の方法は持 
つものにとって不利で あ 
るから、したがつて結論 
としては待たざるものに 
も^然不利1:なる。縮め 
ていぇば、持たざるもの 
1:とつて有利であること 
は、 /？訶不 思議 (: も、 持 
たざるものにとつては不 
利で あると、 エッ シャー 
の絵(:も似て、奇妙な捩 
じれをみせるのであつた0 

教育(±$でなければ 
ならなかつた。不 ( y 不党 
の立坳をと6なければな 


学校では):1:倒的大多数 
をし6る：比^の子どもた 
ちに、今日も楽しく学校 
へ通うことが出来るのは 
社長さんたちのおかげで 
すとは直接言わぬのにし 
ても、社長さんの禿頭と 
か、 社長さんの太鼓腹と 
か、 社長さんたち資本家 
階級を批判することは中 
立の-'>.坳から外れること 
であり、そういうことを 
したがる教師1: は、 クロ 
とかシロとかピンクとか* 
すぐレッテルが貼られる 
ようであった。 

ヤポンの教師たちは大 
変であつた。クラスの人 
数が 7 i 十人内外の ままで 
タテマエとしては基本的 
人®尊 i : しなければな 
らない民主 t . 義の教靑 (: 
なつた。 

始力は使用禁止の状態 
になり、 今までこれを M 
後の頼みの綱にしていた 
§たちは人格!:よって 
生徒を 指溥 するのに も、 
好ましい人格を持ち合わ 
せている人が寡かった。 
またそれがあれば、たと 
え軍国主義の時代に も、 
多くの教師が 無開矢鱈 1: 
暴乃を使用はしなかつた 
はずだ。 

ヤボンの大部分の教師 
たちは途方にくれてしま 
った。 

それでも民主主義に看 
板^ I り替えて十ら 
いはまだ以前の身体の痛 
み1:訴えた教育の遣物が 
屯徒たち , 1-:徒の親たち(: 
その残滓を留めていて教 
師の人格を伴わない威嚇 
にも似た張り7-の虎のよ 
うな威厳が宙吊りのよう 
な危かしい状態ではある 
のにせよ一応有効であっ 
た。問題はそれが無効に 
なってきた時期にはじま 

































































150 第 98 号 


ゲームマシン 


【全面広告】 
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圧倒的なスピードと加速感、身の毛もよだつ迫力と形容 
され、世界的に商い評価を受けたナムコ 「 F — 1」。それを、 
より進化させたマシンがこのナムコ「ドー1マッハ」です。 
スピード憋は更に增し、その実感スピードを大きなスピー 
ドメーターで表示。その上、股商速の記録装逋も付き 「 F 
一1」に tf {れた人でも、栉点だけでなく、スピードの槲限 
への挑戦；®欲をもかき立たせずにはおかないでしょう。さ 
らに、路面の凹凸を拾って振動する前輪、「グォーン」と煤 
宵を立てて走り去る串:、スリリングな迫力は満点。これだ 
けの内容を持ちながら、 「 F — 1」クラスのマシンとしては 
槲限と言えるまでのコンパクト化、一般アーケードマシン 
並みの大きさです。 





一 J 


大宇宙の真只中/ 


UFO を擊墜せよ/ 


I : 



宇宙怪獣を退治/流れ去る星、迫る怪物/ま 
さに惑星群の真只中に突っ込んで行く実感と y 
宇宙の立体感は迫力満点です。 

目前の敵全部をいっぺんに攻擊出来る //\ 
強力な波動砲も装備しています /r 

( 1 ゲーム 5 発まで）。 /ml 










/ y ^ N をクリエイトする- 

MUj 株式会社ナムコ 

本 社〒146 東京都大田区多摩川 2-8 — 5 TEL 03(759)2311 (大代） 
大阪事務所 〒 S 56 大阪市浪速区新川 3-630-3 南大阪ビル TEL 06(649) 5311 (代） 
★遊圍施投•鋇楽機械 ★ 企画•設計•製作•販売•経茁•貫貸出•輸入 
★各種イベントの企画•制作•実施 ^ 





































